http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Inzynieria oprogramowania 1010331451010330109
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 3/5

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 1 Cwiczenia: - Laboratoria: 1  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Dr hab. inz. Barbara Begier

email: barbara.begier@put.poznan.pl
tel. 61 665-3724

Elektryczny

ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

K_WO00: ma podstawowa wiedze wynikajgca z programu szkoly $redniej

K_WO05: ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych
konstrukcji programistycznych, implementacji algorytméw, paradygmatéw i stylow
programowania, metod weryfikacji poprawnosci programow, jezykéw formalnych,
kompilatoréw, platform.

1 Wiedza:

. .. K_UO01: potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; potrafi
2 Umiejetnosci: | integrowaé uzyskane informacje, dokonywaé ich interpretacii, a takze wyciaga¢ wnioski oraz
formutowa¢ i uzasadnia¢ opinie.

3 Kompetencje | K_K02: ma $wiadomos$é waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
spoteczne inzyniera-informatyka oraz zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu obejmujgcego dwa semestry jest zapoznanie studentéw z inzynierskim podejsciem do wytwarzania
oprogramowania. Podczas pierwszego semestru tego przedmiotu celem jest poznanie zasad modelowania obiektowego
zgodnie ze standardem UML 2.0, dokonanie przegladu modeli cyklu rozwojowego oprogramowania oraz procesow
podtawowych i wspomagajacych w produkcji oprogramowania.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma uporzadkowang i podbudowang metodologicznie wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania. - [K_W12]
2. Orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych informatyki. - [K_W19]

Umiejetnosci:

1. Potrafi sformutowa¢ wymagania, opracowa¢ model obiektowy oraz oceni¢ prosty system informatyczny, uwzgledniajgc
realizowane funkcje i powigzania miedzy elementami sktadowymi. - [K_U16]

2. Potrafi przygotowac i przedstawi¢ krotkg prezentacje poswiecong wynikom realizacji zadania inzynierskiego. - [K_U04]

Kompetencje spoteczne:

1. Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje. - [K_KO02]

2. Ma swiadomos$c¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane zadania. - [K_K04]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia
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Tresci prezentowane podczas wyktadu sg przedmiotem egzaminu w nastepnym semestrze. Po serii wyktadéw w biezacym
semestrze ocena zostanie wystawiona na podstawie oceny aktywnosci studenta na zajeciach oraz sprawdzianu.

Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych odbywa sie na podstawie ocen czgstkowych wystawianych oddzielnie za kazdy opracowany
dokument oraz diagram UML.

Tresci programowe

Wyktad. Pojecie inzynierii. Projektowanie oprogramowania oparte na modelu, zgodnie z koncepcjg MDA. Dokument
wymagan. Standard UML ? geneza, zatozenia, widoki i diagramy. Procesy wytwarzania oprogramowania i przeglagd modeli
cyklu rozwojowego oprogramowania. Cechy charakterystyczne metodyk twardych wytwarzania oprogramowania. Wymagane
procesy wspomagajgce, w tym dokumentowanie. Podejscie procesowe wg ISO 9000 odniesione do wytwarzania
oprogramowania. Przeglady i inspekcje wyrobu programowego. Model CMM oceny dojrzatosci procesu wytworczego
oprogramowania.

Laboratoria. Uscislanie wymagan, opracowanie modelu obiektowego tworzonego oprogramowania z uzyciem standardu UML
2.0 (przypadki uzycia, diagram obiektéw i diagram klas).

Literatura podstawowa:
1. Booch G., Jacobson I., Rumbaugh J., UML. Przewodnik uzytkownika, WNT, Warszawa 2001 (i dalsze wydania).

2. Wrycza St., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych, Helion, Gliwice
2005.

Literatura uzupetniajaca:

1. Begier B., Inzynieria oprogramowania - problematyka jakosci, Wydawnictwo Politechniki Pozn., Poznan 1999.
. Hamlet D., Maybee J., Podstawy techniczne inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2003.

. Metody wytwarzania oprogramowania, (red. St. Szejko), MIKOM, Warszawa 2002.

. Pressman R. S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2004.

. Pilone D., Pitman N., UML 2.0. Almanach, Helion, Gliwice 2007.

(2~ VI \V]

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Uczestnictwo w wyktadach 15
2. Uczestnictwo w zajeciach laboratoryjnych 15
3. Przygotowanie modelu obiektowego (diagramoéw), przygotowanie do zaliczenia pierwszej czesci 30
przedmiotu 10
4. Konsultacje, zaliczanie

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 70
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45
Zajecia o charakterze praktycznym 15
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